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GERACAO DE OBJETOS TRIDIMENSIONAISATRAVES DE
SUPERFICIESPARAMETRIZAVEIS
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Desde de sua origem, uma das principais areas da Computacdo Gréfica
aborda os métodos que permitem a visuadizagdo de informagdes
armazenadas na memoria do computador. Como praticamente nao existem
limitagcBes na origem ou natureza desss dados, a Computacdo Grafica é
hoje utilizada por pesquisadores e usudrios das mais diversas &reas do
conhedmento humano. Ess utilizagdo é importante sempre que se fizer
necessria uma representacdo visual envolvendo oljetos, acdes, relacles e
concetos. Estetrabalho consiste an gerar objetos tridimensionais através de
superficies parametrizaveis. Uma superficie paramétrica S é descrita por
uma transformacdo f: U C R> —» R®. Foi utilizado o sistema MapleVI
(software auxiliar) para gerar os objetos tridimensionais, como cili ndro,
cone, esfera, entre outros, que foram calculados a partir das superficies
paramétricas. A partir dessa fase inicial, os objetos tridimensionais foram
utili zados na construcéo de objetos mais complexos, como por exemplo,
para amodelagem de um rob& Pode-se observar que a mudanca de alguns
parametros que definem uma superficie parametrizavel acarreta uma
mudanca da forma geométrica do oljeto. Por exemplo: A equagdo (A cosu,
B senu, Cv) determina uma familia de superficies parametrizave's, cujas
mudancgas nos valores de A e B acarretam um achatamento da figura; e a
mudanca no valor de C acarreta amudanca da atura dafigura. A partir dos
objetos tridimensionais gerados através de superficies parametrizéve's, no
software maple VI, foram feitas animagBes que foram posteriormente
agrupadas na forma de um model o para um robd animado.
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