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O presente trabalho consiste no estudo e pesquisa reali zada na área de 
computação gráfica, tendo por finalidade expor aos usuários e 
programadores dessa área, conceitos e modelos adotados para a 
visualização, através de uma câmera, de figuras complexas construídas por 
diversas formas geométricas. Para tanto, foram abordados os mais 
importantes aspectos da construção e visualização tridimensional: 
modelagem e construção de formas geométricas tridimensionais, 
matemática matricial, ponto de vista, posicionamento de câmeras, 
animações e sincronizações. Como estudo de caso, foi modelado e 
construído um projeto arquitetônico de uma casa util izando um software de 
CAD. Nesse modelo, foram introduzidos e testados todos os conceitos 
apresentados anteriormente, como exemplo final, foram construídas 
animações que simulam um passeio virtual por todos os cômodos da 
residência. O software utili zado foi o 3D STUDIO MAX. O 3D STUDIO 
MAX  é um software com poderosas ferramentas e componentes bem 
variados, sendo muito requisitado por profissionais da área da arquitetura, 
engenharia e pelas empresas cinematográficas para modelagem e construção 
de cenas tridimensionais. O 3D STUDIO MAX é um software de altíssima 
qualidade final nos projetos tridimensionais, pois com ele pode-se simular 
uma enorme variedade de efeitos em todas as cenas. 
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