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CONSTRUCAO E ANIMACAO DE CENASCOM FORMAS
GEOMETRICAS 3D’

Carlos Eduardo da Costa Vasconcdlos™ Andre Zanki Cordenons™

O presente trabalho consiste no estudo e pesquisa redlizada na aea de
computagdo gréfica, tendo por finalidade epor aos usuarios e
programadores dessa &ea, concdtos e modelos adotados para a
visualizacdo, através de uma camera, de figuras complexas construidas por
diversas formas geométricas. Para tanto, foram abordados os mais
importantes aspedos da construgdo e visuaizagdo tridimensional:
modelagen e nstrugdo de formas geométricas tridimensionais,
matemética matricial, ponto de vista, posicionamento de @meras,
animagdes e sincronizegBes. Como estudo de @so, foi modelado e
construido um projeto arquiteténico de uma casa utilizando um software de
CAD. Nese modedo, foram introduzidos e testados todos os concetos
apresentados anteriormente, como exemplo final, foram construidas
animagdes que smulam um passio virtual por todos os comodos da
residéncia. O software utili zado foi 0 3D STUDIO MAX. O 3D STUDIO
MAX €& um software com poderosas ferramentas e @mponentes bem
variados, sendo muito requisitado por profissonais da &ea da aquitetura,
engenharia e pel as empresas cinematogr afi cas para model agem e wnstrucdo
de caas tridimensionais. O 3D STUDIO MAX é um software de altissma
qualidade final nos projetos tridimensionais, pois com ele pode-se smular
uma enorme variedade de deitos em todas as cenas.
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