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Neste trabalho apresentaremos o Sistema 3D Builder € um editor gréfico
que aia, através de rearsos acionados por icones e menus, arquivos
VRML. A Virtual Reality Modeling Language (VRML), ou Linguagem
para Modelagem em Realidade Virtual, € uma linguagem independente de
plataforma que permite a criagéb de ambientes virtuais por onde se pode
navegar, visualizar ohjetos por angulos diferentes e até interagir com eles. O
ohetivo da linguagem € levar a realidade virtual para o usuario comum,
através da internet. O Editor 3D Builder pode ser definido como uma
ferramenta de @mnstrugéo de ambientes de Realidade Virtual, utilizando a
Linguagem VRML. O usuério interage @m uma interface gréfica e obtém
um arquivo VRML, sem a necessdade de programac®. No sistema
proposto, espera-se obter uma forma mais agradavel para o desenvolvedor
gue necessta construir e modificar ambientes virtuais, através da
manipulagd direta dos objetos. O editor permite a escolha de formas
geométricas basicas, que serdo utili zadas para construir o ambiente que o
usudrio desge. Para tanto, sto forneddas diversas categorias de objetos,
como formas geomeétricas (cone, esfera, cubo, etc.). O usuario do Editor
3D Builder pode adicionar diversos objetos, modelando suas caracteristicas
através da sele¢@ do oljeto desgado. A partir da sele¢o, € mostrada @
usudrio uma janela de propriedades, contendo todas as caracteristicas
primitivas do oljeto. A partir delas, o usuario tera nogéo do oljeto, o que
torna mais facil atroca das propriedades do mesmo. A construcéo do Editor
foi reali zada usando a Linguagem de Programacé Delphi V e mmponentes
de OpenGl distribuidos pela SgnSoft. O ambiente final resultante,
construido pelo usuério, podera ser gravado em formato .wrl que poderéo
sar visualizadas nos Browsers disponiveis que manipulem ambientes
virtuaisem VRML.
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