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ESTUDO DE ALGORITMOS PARA SOLUCAO DE PROBLEMAS
DE SEQUENCIAMENTO DE TAREFASEM PROCESSADORES
UNIFORMES'.

Fernando Silva Lorentz ™ e Andre Zanki Cordenonsi™

O tema do presente trabalho é o estudo de problemas relacionados a
otimizacdo combinatéria, que surgem quando € predso seledonar, a partir
de um conjunto discreto e finito de dados, o melhor subconjunto que
satisfaca adeterminados critérios pré-definidos. De acordo com uma prévia
classficacdo, o probema estudado neste trabalho € do tipo Q || Crex. O
prodema Q || Cy,x consiste an aocar seqlencidmente n tarefas
independentes, Ji, ..., J, a m processadores paralel os uniformes, My, ..., M,
com velocidades de processamento oy, Oy, ..., Oy, Supondo N= m =2 e que
cada tarefa J tem um tempo de exeaucdo inteiro e positivo p;. O objetivo é
minimizar o tempo total necessrio para processar todas as tarefas
(makespan). Para solucionar o problema do seqiienciamento, utili zam-se
algoritmos heuristicos ou aproximativos. A heuristica € uma témica que
busca dcangar uma boa solugéo utilizando um esforgo computacional
considerado razoavel, sendo capaz de garantir a viabilidade ou a
otimalidade da solugéo encontrada. Serviram de base para este estudo trés
algoritmos heuristicos construtivos conheddos: 0/1-Interchange, Multifit e
Improved (/1-Interchange. Desenvolvidos inicialmente para processadores
idénticos, estes algoritmos apresentam as seguintes fases. alocagdo inicial
das tarefas, balanceamento de @rga e fase de dupatroca de tarefas entre os
processadores. O objetivo que norteou o trabalho foi o de se estabelece um
patamar de mmparacdo no que tange a necessdade de evolucdo das
heuristicas relacionadas a resolucdo do problema do seglienciamento. A
andlise sera levada acabo através da comparacdo dos trés algoritmos com
diversas ingt@ncias iguais, que permitirdo estabelece medidas de
performances dos mesmos.
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