Anais do 5° SEPE — 12 FEATEC, Santa Maria, 2001

TECNICAS PARA DESENVOLVIMENTO DE MUNDOS VIRTUAIS
UTLIZANDO VRML"

Fabricio Viero de Araujo” Andre Zanki Cordenons™

A Virtual Reality Modeling Language (VRML) é uma linguagem que serve
para descrever objetos e mundos 3D interativos através da World Wide
Web. No entanto, a utilizag® de VRML € um mero coadjuvante no
desenvolvimento de mundos virtuais. Para desenvolver um mundo virtual,
deve-se ter em mente varias informagdes que a serem consideradas, e estas
S8 esenciais para 0 desenvolvimento de um mundo virtual bem
estruturado. O primeiro ponto que deve-se @nsiderar € para que tipo de
aplicagd se destinard o mundo virtual: educacional, entretenimento au
comercial. O segundo ponto € an que tipo ambiente serd desenvolvido o
mundo: computadores pesais, internet ou aindaem intranets. Este ponto é
fundamental para uma boa satisfacéo do usuario. Tendo em vista os pontos
anteriores, deve-se estruturar como devera ser a construgd do mundo
virtual, definindo quais as ferramentas mais apropriadas para aconstrucéo
dos mesmos. Existem diversas ferramentas no mercado, que permitem né
sO o desenvolvimento de mundos virtuais, mas também animagdes 3D. Os
programas Strata 3D e o Internet Space Buil der séo ferramentas muito Gteis
para aconstrucéd de estruturas e terrenos complexos. O Internet Scene
Asembler permite a criacd de animagdes em VRML
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