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Objetivo

¢ Apresentar o desenvolvimento de Objetos de
Aprendizagem para servir de apoio ao ensino
da 16gica, estimulando os alunos a praticar e
exercitar seu raciocinio logico desde a
infancia.



Justificativa

¢ Muitos alunos possuem  dificuldades em
compreender e raciocinar sobre o que esta sendo
proposto em um determinado problema, notando-se
uma grande dificuldade do mesmo com seu
raciocinio 16gico;

¢ Com o0s objetos de aprendizagem, busca-se
propiciar um mecanismo para que os alunos possam
praticar o desenvolvimento da l6gica além da sala
de aula, sem a presenca do professor.



Logica

¢ Conceito:

“alogica € a ciéncia das leis do pensamento e
usa-se da arte para aplica-la corretamente na
demonstracdo da verdade”

(Sérgio Gregorio)



Objetos de Aprendizagem

¢ “Qualquer recurso digital que possa ser
reutilizado e ajude na aprendizagem.” (Wiley)

Os objetos de aprendizagem podem ser utilizados como
ferramenta de apoio as praticas pedagogicas, capaz de reter a
atencdo do aluno através das animagdes, cores €
movimentos.



Objetos de Aprendizagem

¢ Foram selecionados exercicios de 16gica retirados do
livro “Que tal um pouco de 16gica?!” (Rauber et al.,
2003) e transformados em objetos de aprendizagem;

¢ Os objetos foram modelados de acordo com as
normas do Projeto RIVED (Rede Interativa Virtual de
Educacio).



Objetos de Aprendizagem




Objetos de Aprendizagem

Audie La Cantoche
Microsoft
[MSAgent 2006a]

O personagem fo1r inserido
em todas as 1nterfaces,
fornecendo dicas sobre a
atividade em questao, além
de apresentar curiosidades
sobre Logica.



Objetos de Aprendizagem

Escolha um dos
jogos abaixo para
iniciar:

Jogo da macga
Jogo dos sapos

Jogo do viajante

Jogo das moedas

O




Objetos de Aprendizagem

Distribuindo Macas

Distribuindo Magas

Existem quatro
meninos para
receber quatro
magas que estao
numa cesta. Reparta
as magas de forma
que cada menino
receba uma fruta
inteira e ainda fique
uma na cesta.

Resposta Logica ...

Jogo da maga Jogo da macga

Existem Existem  quatro
meninos Jogo da maca meninos
receber S receber
= egras: =
zpss oo - para iniciar o jego clique no botao "Jogar”; magas  que Selucao do Jogo das magas:
numa cesta. Reparta - - cada menino deve receber uma magd inteira; numa cesta. Reparta
as magas de forma S - clique nas magas e arraste até um dos meninos; as magas de forma
que cada menino 3 1 = uma maca deve ficar na cesla; que cada menino \océ deve dislribuir uma magd para cada um dos
eraba e receba uma  fruta - meninos e um deles deverd receber a maga dentro da

; - z cesla.
inteira e ainda fique

uma na cesta.

inteira e ainda fique
uma na cesta.

®

Resposta Légica ...

Resposta Logica ...




Objetos de Aprendizagem
A Distribuicao das Moedas

A Distribuigao das
Moedas:

Distribua as nove
moedas, de modo
que forme oito filas
de trés moedas
cada uma.

Regras

A Distribuigao das
Moedas:

Distribua as nove
moedas, de modo
que forme oito filas
de trés moedas
cada uma.

Jogo das moedas:
Regras:
- distribua as moedas formando 8 filas;

- cada fila deve conter 3 moedas;
- movimente as moedas para qualquer posigao;

Resposta Logica ...

sEa rﬁa :Qa;

Resposta Logica ... 0

A Distribuigao das
Moedas: Solugio do Jogo das moedas:

Distribua as nove

moedas, de modo Vocé deve deixar as moedas posicionadas lado a lado,
que forme oito filas formando um quadrado.

de trés moedas

cada uma. EX. coo
ocoo
ooo

Regras Resposta



Objetos de Aprendizagem

A Travessia do Viajante

A Travessia do
Viajante:

Um viajante chega a
margem de um rio
©OM uma raposa, uma
galinha e um milho.
O objetivo do viajante
€ atravessar com seus
pertences para o
outro lado do rie. Mas,
©OMO Sua canoa &
muito pequena,
devera levar um de
cada vez.

A Travessia do
Viajante:

Um viajante chega a
margem de um rio
COm uma raposa, uma
galinha e um milho.
O objetivo do viajante
€ atravessar com seus
pertences para o
outro lado do rio. Mas,
£Omo sua canoa é
muito pequena,
devera levar um de
cada vez.

Regras

A Travessia do Viajante

Regras:

- Levar os pertences para o outro lado do rio;

- 0 viajante s6 pode transportar um pertence de cada vez;
- 0 viajante ndo pode perder nenhum de seus pertences;

- raposas come galinhas;

- galinhas comem milho,

- raposas ndo comem milho;

- pode-se fazer varias viagens;

- para jogar cline no objeto e logo apas na flechinha que
indica a margem do rio. ®

Jogar Resposta Logica ...

Resposta Légica ...

A Travessia do
Viajante:

Um viajante chega a
margem de um ric
com uma raposa, uma
galinha e um milho.
O objetivo do viajante
& atravessar com seus
pertences para o
outro lado do rio. Mas,
£©omo sua canoa €
muito pequena,
devera levar um de
cada vez.

Solugido do Jogo do Viajante:

1° - Levar a galinha para o outro lado do rio
2° - Voltar sozinho

3° - Levar o milho para o outro lado do rio
4° - Voltar e trazer a galinha

5° - Levar a Raposa para o outro lado do rio
6° - Voltar sozinho

7° - Levar a galinha para o outro lado do rio

Resposta Légica ...

I



Objetos de Aprendizagem

Troca dos Sapos

Sapos na Lagoa:

Dois grupos de sapos
se encontraram no
meio da lagoa. Eles

precisam seguir seu
caminho e, para isso,

vocé deve ajuda-los a

trocar de lado. Basta

clicar no sapo para ele
saltar para a pedra
vaga mais préxima.

Sapos na Lagoa:

Dois grupos de sapos
se encontraram no
meio da lagea. Eles
precisam seguir seu Regras:
caminho e, para isso,
vocé deve ajuda-los a - 05 sapos devem trocar de lado;
trocar de lado. Basta - 0s sapos verdes 50 podem pular para a direita;
clicar no sapo para ele - 05 sapos amarelos sO podem pular para a esquerda;
saltar para a pedra i - cada sapo pode pular no maximo 1 sapo;
vaga mais préxima.

Troca dos Sapos

Resposta Légica ...

Jogar

Sapos na Lagoa:

Dois grupes de sapos
se encontraram no
meio da lagoa. Eles

precisam seguir seu
caminho e, para isso,

vocé deve ajuda-los a

trocar de lado. Basta

clicar no sapo para ele
saltar para a pedra

vaga mais préxima.

Resposta

Logica ...

Regras

Selugae do Jogo dos Sapos:

19 - Sapo Verde pula proxima pedra a direita

2° - Bapo amarelo pula sapo verde a esquerda

3° - Sapo amarelo pula préxima pedra a esquerda
4° - Sapo verde pula sapo amarelo a direita

5° - Sapo verde pula sapo amarelo a direita

6° - Sapo amarelo pula préxima pedra a esquerda
7° - Sapo amarelo pula sapo verde a esquerda

8° - Sapo verde pula préxima pedra a direita

Jogar Resposta Logica ...




Objetos de Aprendizagem

"A légica € a ciéncia das leis do
pensamento e usa-se da arte para
aplica-la corretamente na

demonstracao da verdade.

Gregorio

Curiosidades acerca do tema “Logica”.



Considerac¢oes Finais

¢ Com a utilizacado dos objetos de

aprendizagem propostos, espera-s€ que o
aluno  possa apresentar um  melhor
desempenho e raciocinio na resolugao de
problemas;

¢ O trabalho encontra-se, atualmente, em fase
final de desenvolvimento dos objetos de
aprendizagem.



Trabalhos Futuros

¢ Testar e validar os objetos desenvolvidos
através de sua aplicacdo a um conjunto de
alunos.

¢ Implementar o Agente Pedagogico Animado;



Reteréncias Bibliograticas

COPI, Irving M. Introduc¢do a Logica.2°ed.Sao Paulo : Mestre Jou, 1978

RAUBER, J; ROSSETO, M: FAVERO, A M; FAVERO, A A; TONIETO,
C. Que tal um pouco de 16gica?!, Ed. Clio Livros, Passo Fundo, 2003.

RIVED. Rede Internacional Virtual de Educacao.
Disponivel em: rived.proinfo.mec.gov.br/ - 3k

TAROUCO. Liane. Avaliagdes de Objetos de Aprendizagem.
CINTED/UFRGS. 2004.
http://penta2.ufrgs.br/edu/objetosaprendizagem/sld001.htm.




O Desenvolvimento do Raciocinio Logico
através de Objetos de Aprendizagem

“Pensar e argumentar logicamente €
indispensavel para dar sentido ao
pensamento’.

(Rauber)



