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RESUMO

Recentemente, as empresas brasileiras comecaam a despertar para a importéncia da
modernizagio das suas témicas de treinamento. Neste cend&io, o uso de novas teaologias vem se
tornando a grande solugd para @& empresas manterem-se cmpetitivas no mercado mnde auam. Uma das
dternativas mais interessantes 50 0s jogos empresariais, sendo uma das téaicas mais difundidas para
simular ambientes reds.

Dentro de um jogo empresarial, a smulac® possibilita aiar cendrios emelhantes aos reds,
porém, de maneira simplificada, copiando do evento arigina os sus principios fundamentais. Deste
modo, poce-se redizar ateragdes e modificar configuragdes de um Sistema de Producdo, gerando testes
que seriam impossveis de redlizar naprética

Diante da mmplexidade dos problemas reds encontrados no dia-a-dia do funcionamento de uma
empresa do ramo de manufatura, e onsiderando a imposshilidade da redi zac@® de testes na tentativa de
otimizar ou encontrar solucdes, torna-se interessante autilizag@o de uma ferramenta de simulac@® que
permita a configuracé rapida dos elementos cruciais de um Sistema de Produgd. Com isto, torna-se
posdvel a simulagdo de diversas variagdes de funcionamento de uma empresa, na tentativa de otimizar a
sua produgcdo. Com este objetivo, foi modelado e implementado uma ferramenta gréfica de ssimulag®
para Sistemas de Manufatura, onde o usu&io poderd @nstruir interativamente o seu préprio Sistema de
Controle ePlangjamento de Producdo, afim de redizar testes de diferentes configuractes e/ou aprender 0s
principais concetos da aea epecifica através de um jogo dindmico de simulacé.

O sistema desenvolvido apresenta uma &eade trabaho, onde seréo cadastrados todcs os dados
necessrios para o Controle de um Sistema de Manufatura. Dentre estes, pode-se dtar: maquinas (centro
de produgdo €/ou transformac@® de produtos), insumos (matéria-prima para afabricac® dos produtos
finais), atividades (sequéncia de transformagdes que os insumos devem sofrer para gerar um produto
final) e produtos-finais (resultado da transformagé® dos insumos). A partir destes dados iniciais, o usuario
podera onstruir seu chdo de fabrica, arrastando icones representativos das maquinas, construindo as
ligagies necessirias entre @& mesmas. E importante salientar que adisposici des méquinas (distancia
entre & mesmas) ndo daetara o resultado final. Esguemas de layout de daéo-de-fabrica seréo
impl ementados futuramente.

Com o0 moddo pronto, pode-se iniciar a smulac®. O resultado da simulacd® pode ser
acompanhado on-line, através de marcadores e valores que sdo exibidos para o usuério, além de relatérios
finais, que sdo mostrados ao fim da simulac®. Dentre os valores mais importantes, destacam-se:
quantidade de insumo corrente, quantidade de produto(s) find(is), quantidade de dinheiro em caxa e
estado das méguinas (em exeaugéo ou esperando produtos).
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