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O presente trabalho tem como objetivo redizar um estudo comparativo entre &
heuristicas do Vizinho mais Proximo (VMP) e de Busca Tabu (BT), assciadas aos
esquemas exatos Dicotdomico e Subtrativo, no Problema dos m-Caixeiros Vigjantes com
objetivo Minmax (m-TSPMinmax).

O m-TSPconsiste an determinar m rotas de austo total minimo, sendo que cala
uma das rotas comeca etermina no depdsito (ponto de partida), onde cala vértice é
visitado apenas uma Unica vez epertence asomente uma das m rotas. No m-TSP, o
objetivo Minmax, também chamado de aitério da igualdade, define a minimizacé® da
maior dentre & m rotas, a fim de garantir rotas com valores de fungéo objetivo muito
proximos.

A heuristica VMP utilizada foi a proposta por FREDERICKSON, HECHT e
KIM. A heuristica BT utiliza aheuristica @mposta GENIUS, utilizando o conceto de
vizinhanga locad e global, proposto por FRANCA, GENDREAU, LAPORTE e
MULLER.

Os dois esquemeas exatos (Dicotdmico e Subtrativo) baseiam-se na solucéo do
Problema de Roteamento de Veiculos com Restri¢éo de Disténcia (DVRP). O DVRP tem
por objetivo minimizar a soma dos custos de todas as m rotas, sendo que amaior delas
ndo pode ultrapassar uma ceta mnstante pré-definida D. Ambos 0s esquemas receoem
uma solucéo inicia e a definem como limitante superior (U) da solucdo &ima. No
esquema Dicotdmico, é definido também um limitante inferior (L), que & amédia
aritmética dos custos das m rotas. Este esquema trabalha redizando bisecg@es no
intervalo [L,B], onde L e B sdo atudlizados a cala nova iterac®. A solugéo Gtima é
encontrada quando L e U sdo iguais. O esquema Subtrativo, como Sseu nome sugere,
resolve um DVRP e deadementa U. Quando um DVRP € infadivel, a solugéo &imafoi a
obtida pelo DVRP resovido naitera¢@® anterior.

As combinagies testadas neste trabalho foram VMP-Dicotébmico, BT-
Dicotémico e BT-Subtrativo, onde & heuristicas contribuem com a solucéo inicial dos
esquemas exatos. Ao final dos testes, a cmmbinacd® VMP-Dicotémico foi a mais répida
em 7 problemas, a BT-Dicotdmico em 1 e aBT-Subtrativo em 15, de um total de 23
problemas.

Ao fina deste estudo, notou-se que aBT produz resultados sgnificativamente
melhores que a VMP, gastando maior tempo computadonal. Contudo, quando o
esquema Dicotémico € usado, ndo vale apena gastar tanto esforco computadonal. Isto
explica porque a ©mbinag® VMP-Dicotdmico foi uma boa opgéo. Ainda a&ssm, a
melhor combinac& foi a BT-Subtrativo, pois este esquema exato predsa de solugdes
iniciais muito boas, garantidas pelo uso daBT.
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