MINISTERIO DA EDUCACAO
UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA MARIA

PLANO DE ENSINO

Identificacao da disciplina e dos dados da oferta

Cddigo e nome da disciplina: ELC106 Algoritmo e Programacao

Curso: Engenharia Civil

Turma:

Docente responsavel: Juliana Kaizer Vizzotto

Ano/periodo: 2020/1

Objetivos da disciplina:

Formular solucdes para problemas, visando a obtencao dos resultados por
computador. Escrever programas utilizando uma linguagem de programacao.

Carga horaria: 60h

Conteudo programatico:

UNIDADE 1 - INTRODUCAO AO ESTUDO DO PROCESSAMENTO DE DADOS
1.1 - Terminologia basica

1.2 - NocOes basicas de arquitetura e organizacao

1.2 - Nocdes basicas de sistemas operacionais

UNIDADE 2 - CONCEITOS DE ANALISE DE SISTEMAS

2.1 - Conceito de problemas e enunciados de problemas.
2.2 - Conceito de algoritmo e fluxograma

2.3 - Conceito de programa

2.4 - Etapas de solucao de um problema

UNIDADE 3 - SOLUCAO DE PROBLEMAS UTILIZANDO O COMPUTADOR
3.1 - Dado e resultado

3.2 - Instrucoes

3.3 - Métodos para representacao de programa

3.4 - Pratica de solucao de problemas

UNIDADE 4 - ESTRUTURAS DOS PROGRAMAS
4.1 - Cabecalho

4.2 - Declaracao

4.3 - Comandos

4.4 - Subprogramas

4.5 - Programas

Bibliografia basica:

FARRER H.; BECKER, C; et al. Algoritmos Estruturados. Rio de Janeiro:
LTC, 1998.

KOTANI, A. & SOUZA, R. Légica de Programacao. S&o Paulo: Erica,
1994.

ROSA, N.B. Informatica e Ldgica de Programacao. Rio de
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Janeiro: Campus, 1998.

VILLAS, M. B. Programacao, conceitos, técnicas e linguagens.
Rio de Janeiro: Campus, 1998.

Bibliografia complementar:

KERNIGHAN, B & RITCHIE, D. C. A linguagem de programacao. Rio de
Janeiro: LTC, 1990.

PINTO, W.S. Introducao ao desenvolvimento de algoritmos e
estruturas de dados. Sao Paulo: Erica, 1998.

SALIBA, W.L.C. Técnincas de Programacao. Sao Paulo: Makron Books,
1992.

TERRADA, R. Desenvolvimento de Algoritmos e Estrutura de Dados.
Sao Paulo: Makron Books, 1991.

Descrigao do plano

Metodologia:

Durante o semestre teremos aulas expositivas em sala de aula, atividades praticas
de programacgao no laboratério, apresentacdo de seminarios com debate e leitura
de artigos cientificos.

Cronograma de atividades':

Qua 11/03/2020: Apresentacao do plano de ensino. Introdugao e motivagao da
discplina.

Sex 13/03/2020: Conceito de processamento de dados. Nogdes de arquitetura de
computadores e sistemas operacionais.

Qua 18/03/2020: Conceito de Algoritmo e programag¢ao em Python.
Sex 20/03/2020: Dados e comandos basicos em Pyhton.

Qua 25/03/2020: Conceito de Algoritmo e programag¢ao em Python.
Sex 27/03/2020: Algoritmos sequéncias em Python.

Qua 01/04/2020: Algoritmos sequéncias em Python.

Sex 03/04/2020: Algoritmos com sele¢cao em Python.

1Destacar atividades que serao desenvolvidas em situagéo de docéncia orientada, quando houver; as
atividades a distancia, quando previstas no PPC e aprovadas nos respectivos colegiados de curso;
bem como os eventuais afastamentos do professor.
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Qua 08/04/2020: Algoritmos com selegao em Python.

Sex 10/04

/2020: Feriado de Pascoa.

Qua 15/04:ERAD 2020.

Sex 17/04

: Algoritmos com repeticdo em Pyhton.

Qua 22/04: Algoritmos com repetigdo em Pyhton.

Sex 24/04

: Trabalho de programacgao em Aula.

Qua 29/04: Trabalho de programagao em Aula.

Sex 01/05:

Feriado: dia do Trabalho.

Qua 06/05: Primeira avaliagao.

Sex 08/05

: Correcao da primeira avaliacao.

Qua 13/05: Listas em Python.

Sex 15/05

: Strings em Pyhton.

Qua 20/05: Médulo Turtle em Python.

Sex 22/05:

Médulo Turtle em Python.

Qua 27/05: Fungbes em Pyhton.

Sex 29/05:

Qua 03/06

Sex 05/06

Qua 10/06

Sex 12/06:

Fungdes em Pyhton.

: Programacao orientada a objetos.

: Programacao orientada a objetos.

: Atividade de Programacao: orientagao a objetos.

Feriado: dia ndo letivo.
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Qua 17/06: Arquivos em Python.

Sex 19/06: Atividades de Programacéo.
Qua 24/06: Finalizagao dos trabalhos.
Seg 26/06: Finalizagao dos trabalhos.
Qua 01/07: Avaliagdes segundo bimestre.

Qua 15/07: Avaliagao Final (Exame).

Atividades praticas:

A disciplina tera diversas atividades praticas de programacido, que serao
executadas no laboratorio ou em casa.

Critérios de avaliagao:

O método de avaliacédo da disciplina se dara através da realizacdo de duas provas,
com peso 5 cada (uma para cada bimestre), e através da realizagao de trabalhos
praticos de implementagdo, bem como apresentacdo de seminarios.

A nota final da disciplina sera calculada em duas etapas:

B1 (bimestre 1)= P1(prova 1)*0.5+ T1s (trabalhos do bimestre 1) *0.5
B2 (bimestre 2)= P2(prova 2)*0.5+ T2s (trabalhos do bimestre 2) *0.5
Final = (B1+B2)/2

No primeiro bimestre serdo dois trabalhos praticos, algoritmos com repeticao 25% e
€ mais um seminario sobre algum assunto a definir com a professora com peso de
25%.

No segundo bimestre sera um trabalho de programacéo em Python com peso 30%
e um seminario com peso 20%.

As datas das provas se encontram no cronograma acima.

Informagdes complementares:

Santa Maria, 20 de fevereiro de 2020.
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Nome
Juliana Kaizer Vizzotto

Nome e carimbo
Coordenador(a) do Curso



