
Campo Minado

Implemente o jogo Campo Minado. Veja uma posśıvel descrição do jogo em
http://pt.wikipedia.org/wiki/Campo_minado. Observações:

• Deve ser usada alocação dinâmica para a(s) matriz(es).

• O programa deve ser organizado em diferentes arquivos e funções, se ne-
cessário.

• O usuário escolhe a dimensão da matriz e o número de bombas.

• Deve ser contado o tempo decorrido desde o ińıcio do jogo.

• Deve haver uma opção na qual o computador tenta resolver o jogo (de
maneira inteligente, não simplesmente aleatória).


