O avanco das tecnologias de informagdo e comunicagdo tem acelerado o desenvolvimento do
aprendizado eletronico (e-learning) possibilitando a utilizacdo de conteldos didaticos
estruturados e mais organizados. Esses contetidos podem ser disponibilizados na Web em
diferentes formatos como hipertextos, videos, animacdes etc. Os objetos de aprendizagem
surgem como um importante elemento para auxiliar no desenvolvimento de cursos eletrdnicos,
desde seu planejamento até a disponibilizacdo e atualizagdo.



Introducao
Padroesie especificacoes

Producao
Etapas importantes
Eerramentas utilizadas
Processo de Producao
Reutilizacao




Padroesie especificacoes:
Programacao:
Documentacao:

Armazenamento: Meta=Data; utilizandora
linguagem XML

IMS (Instruction Management: System))
e EMLC (Educational Modeling
Languagem)

As especificagles internacionais (IEEE e IMS, principalmente) e os diversos padroes existentes (SCORM, EML)
apontam algumas diretrizes, mas ndo limitam as aplicagbes que podem ser desenvolvidas e, muito
menos, restringem o aproveitamento do material educacional ja desenvolvido. No entanto, o
desenvolvimento de novos materiais, muito tem a se beneficiar de uma maior aproximagdo com o
conceito de objetos de aprendizagem e de seu processo de implementagdo, pela maior organizag@o dos
esforgos da equipe de desenvolvimento e pela possibilidade de se ter materiais educacionais mais bem
elaborados.

O objetivo mais importante do projeto Rived é permitir o compartilhamento e a reutilizagédo de suas produgoes,
tanto no aspecto pedagégico como no aspecto técnico. Para que tais objetivos fossem atingidos, o projeto
optou por adotar especificagdes de padroes educacionais, que documentam um objeto de aprendizagem.
Esses padrdes configuram uma estrutura conceitual de dados concebida apds muitas pesquisas no campo
pedagdgico (que englobam as areas da psicologia de ensino e instructional design), incluindo também
aspectos técnicos sobre os objetos.

As especificagles selecionadas sdo: IMS (Instructional Management System) - especificagdo IMS Learning
Resource Meta-Data Information Model, que descreve os nomes, as definigdes, organizagao e restrigdes
dos elementos da IMS Meta-Data e EML (Educational Modeling Language), que descreve um objeto
educacional em seus termos mais pedagogicos.

A primeira especificagdo preocupa-se em documentar um objeto de aprendizagem fisicamente; a segunda
preocupa-se em documentar o planejamento pedagdgico de um Mddulo Educacional, as atividades que o
compde e os objetivos educacionais a serem alcangados com a sua utilizagdo.

Uma analise e estudo sobre as duas especificagdes foram realizados, o que deu origem a uma base de dados
(campos e tabelas de um banco de dados), que utiliza informagdes extraidas das duas especificagdes,
permitindo o armazenamento de informagdes para pesquisa por um objeto de aprendizagem dentro dos
dois aspectos de compartilhamento: o pedagdgico e o técnico. Essa base de dados constitui um
repositorio, onde os objetos de aprendizagem podem ser acumulados e catalogados para uma distribuicdo
ampla. O uso desses padrdes facilita a busca, avaliagdo e utilizagdo de objetos de aprendizagem pelos
alunos e professores. Além de permitir o gerenciamento de cada material criado, como versdes, autorias,
permissdes de uso (regras de utilizagdo), entre outros campos.
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OlMS Global Consortiumie um grupoide padronizacao gue trata'a forma
com alqual'umjoebjetosideraprendizagem pode sertecnicamente
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Especificagbes sdo guias e sugestdes para implementacao de alguma coisa. Elas sao ferramentas
utilizadas para ajudar os desenvolvedores de um produto a tomar decisdes. Especificagdes,
diferentemente de padrdes, capturam as linhas gerais do consenso e evoluem rapidamente.

Especificacbes permitem que vocé administre riscos de pequeno porte pelo desenvolvimento de
um vocabulario compartilhado e construgées sobre um tépico em particular. Enquanto as
especificagbes sdo, por natureza incompletas, elas fornecem um contexto para a evolugdo de um
projeto e planos, fornecendo a vocé o melhor conhecimento acordado por uma comunidade.

IMS define e distribui especificagbes que permitem a interoperabilidade utilizando a linguagem
XML para troca de conteldo educacional e informacdes sobre estudantes entre componentes de
sistemas educacionais. Essas especificagbes sdo implementadas e adotadas para tornar o ensino
mais facil de ser distribuido em qualquer lugar e a qualquer hora a um baixo custo. Além disso, a
IMS trabalhar na criagdao de novos mecanismos, produtos e contextos para educagao e
treinamento.

O que é XML?

XML é um acrénimo de eXtensible Markup Language, que estabelece um padrdo aberto para a
troca de dados e meta-dados pela Internet. As tags XM, de forma semelhante as que sdo
utilizadas no HTML, definem o tipo de informagdo contida num elemento de dados. As tags XML
sdo criadas e definidas pelos desenvolvedores.

Acesse o Formulario IMS, no Café RIVED, para visualizar alguns de seus campos e uma descrigdo
sobre eles. Esse formuldrio vocé ird utilizar para realizar a atividade proposta na unidade.
Observe que as informacoes solicitadas por essa especificacdo sdo técnicas. Vocé vera adiante
que o padrdo EML possui campos que permitem o cadastro de informacGes mais pedagdgicas
sobre o mddulo e a atividade.



EMS = LeamingVianagement Systeni— definir
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A IMS tem uma série de especificagdes criadas, a utilizada no projeto RIVED foi a chamada Meta-
Data, que faz com que o processo de busca e uso de um recurso seja mais eficiente, através de
um estrutura de definicdo de elementos que descrevem ou catalogam o recurso educacional,
junto aos requerimentos sobre como os elementos devem ser utilizados e representados.



A INMSidefiniul os objetoside aprendizado emj|trés
aspectos pedagogicos:

Objetivos
Conteudo Instrucional
Pratica e Eeedback.

Alem das especificacoes da VIS, o projete RIVED
tambem) utiliza esipadroes;estabelecidos pela EMLC —
Educational Medelingitanguage.

Objetivos: mostra ao estudante o que ele aprenderd partir do estudo do dado objeto, também
podera conter uma lista dos conhecimentos prévios necessarios para um bom aproveitamento de
todo o conteldo disponivel. Pode ser comparado de uma forma grosseira a ementa de uma
disciplina.

Conteldo instrucional: aqui devera ser apresentado todo o material didatico necessario para
que no término o aluno possa atingir os objetivos citados no item anterior.

Pratica e Feedback: uma das caracteristicas importantes do paradigma de objetos de
aprendizagem é que a cada final de utilizagdo julga-se necessario que o aluno verifique seu
conhecimento, caso ndo tenha atingido um nivel satisfatdrio, ele tem a opgdo de voltar e refazer
a atividade novamente, ou quantas vezes ele achar necessario.
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Acesse o Formulario EML, no Café RIVED, para visualizar alguns de seus campos e uma
descrigdo sobre eles. Esse formulario vocé ird utilizar para realizar a atividade proposta na
unidade.

O que sdao Meta-Data?

Meta-data sao dados sobre outros dados. Os meta-dados descrevem a natureza de um dado,
como seu nome, tamanho, tipo, onde é usado, armazenado, quem o desenvolveu etc. Os Meta-
dados também podem conter informagdes descritivas sobre o contexto, qualidade, condigbes de
uso ou caracteristicas do dado.



Oisistema de notacao utilizado pela EML tambéem
e o XML, assim como allMS: utiliza.

Elum padraoe que se preocupa muito com os
objetivosieducacionais doimaterial a ser

produzido, sendo;de inicio apresentado o
conceito de'unidade de'estudo; que e a menor
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estudante eventos que satisfazem um oulmais
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Uma unidade de estudo pode ser descrita usando o EML. A proxima questdo que deve ser

levantada é como vocé sai do passo-a-passo de uma idéia basica de uma unidade de estudo
para uma unidade completa. EML registra os resultados de um processo, mas isso ndo
facilita o projeto.

Uma unidade de estudo pode ser distribuida através do que chamamos de:

1.
2.
3.

Aprendizado on-line (completamente através da Web)
Aprendizado “misturado” (combina o aprendizado a Web e a face-a-face)

Aprendizado Hibrido (combinagdo de varias midias para atingir o objetivo: papel, web, e-
books etc.)



lloda a especificacaoc de um objeto de
aprendizagem e feita em pelomenos duas
etapas:

Criacao pedagogicas levandoe em conta areal
utilidade daiatividade a ser desenvolvida para o
aprendizado do aluno: Na verdade; este pontorda

criagcao constitui'todo um processoidefinido pelo
projeto RIVED!

Desenvolvimento tecnologico: gualla viabilidade
techologica? E possivelldesenvolver o objeto

proposto? Qual'a'melhor ferramenta? Quais os
desafios da equipe tecnica.

Sé&o duas etapas diferentes, porém dependentes. Para a criagdo do ponto de vista pedagdgico é importante que
o responsavel pela criagdo de um atividade esteja sempre em contato com a equipe técnica, uma vez que
o dominio das possibilidades tecnoldgicas sdo de conhecimento técnico. Essa interagdo durante a
produgdo pedagdgica é importante pois muitas vezes, os produtores ndo tem dimensdo e dominio dos
recursos proporcionados pela tecnologia, o que ocasionam simulagdes com baixo nivel de aproveitamento
tecnoldgico ou sofisticagdo demasiada.

Um Médulo Educacional é formado por um conjunto de informacdes que fornecem conhecimento sobre um
tema abordado. Elas podem ser classificadas como objetos de aprendizagem e sdo apresentadas em
varios formatos, com varios propositos. Como exemplo, temos: imagens, videos, apresentaces ou
simulagdes. Sendo as simulagdes um dos recursos mais interessantes, pois, dependendo da maneira como
é desenvolvida, pode apresentar um alto grau de interagdo com o aluno.

As simulagGes enriquecem o mddulo, o aluno pode criar as situages desejadas e testa-las, o que o instiga e o
motiva a compreender e a raciocinar sobre os conceitos apresentados, uma vez que sdo visualmente
perceptivel, como por exemplo, mudanca de comportamento de uma acao.

Em termos técnicos, é na simulagdo que se pode encontrar o nicho tecnoldgico, pois é na tecnologia que
existem os conceitos trabalhados pelas especificagdes e padronizagbes utilizadas para permitir o
compartilhamento:

. Reutilizagdo: técnicas de orientagdo a objetos e uso da linguagem XML para traducdo e contextualizagdo
pedagdgica.

. Padronizagdao de uma ferramenta para o seu desenvolvimento: foi selecionada a ferramenta Flash
para desenvolvimento, na tentativa de uma padronizagdo dos conteldos: facilitando a integracdo da
equipe de desenvolvimento, padronizando os requisitos técnicos para uso das simulagBes e permitindo o
preparo correto dos laboratdrios nas escolas para receber o material do projeto.

. Objetivos da simulagao

Uma atividade em computador pode assumir varios papéis para o aprendizado do aluno. Esses
papéis sdo definidos pelos objetivos pedagdgicos a serem atingidos pela atividade. Sendo
assim, as atividades sdo definidas em (essas definicdes sdo propostas pelos padrdes de
especificagbes pedagdgicas utilizados pelo projeto RIVED):

. Motivagdo, Observagdo, Reconhecimento, Andlise, Experimentagdo, Resolugdo de
Problemas, Previsdo, Pratica, Exploragdo, Discuss&o.



O projeto RIVED preocupou-se em definir ferramentas
padrao paral o desenvoelvimento de objetos de
aprendizagem:

Eacilitalintegracao de novas; equipess;

Permite' documentacaopadronizadaie

Dinamiza o compartilhamentoide informacao e
desenvolvimento de um objeto:

Facilita integragdo de novas equipes pois define os requisitos e conhecimentos que cada membro
a compor uma equipe de producdo técnica deve ter.

Definindo ferramentas padrdo para construcdo de objetos de aprendizagem, € possivel
estabelecer um modelo de programacdo a ser seguido, o que nos permite o compartilhamento e
entendimento rapido da programacao realizada a determinado objeto.

Dinamiza o compartilhamento pois todos os integrantes tém conhecimentos de como um objeto
deve ser tratado em cada uma das linguagens.



Macromedia Elash: utilizadaiem largaiescala, pois possui
recursos paraprogramacao e apresenta alto indice de
definicao grafica:

Paraio Elash; e necessario que o plug-injesteja
Instaladornosinavegadores;

O Macromedia Elash e Director sao executados
apenas; na plataformaida familia’ Windows, e
Macintosh. Naoe sao ferramentas livres,

Tépico ja discutido na unidade 4B.



