
 
 
 
 
 
 
 
 

Capítulo 1 
Instalando a ferramenta 

Flash 
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Não existe uma versão 
da ferramenta Flash 
para desenvolvimento 
para a plataforma 
Linux. 

1. Requisitos de hardware/software para instalação da ferramenta 
 
Antes de realizarmos a instalação do Flash, verifique se as configurações de hardware 
e software de seu computador atendem os requisitos mínimos exigidos para a 
instalação: 
 
 
 
 
 

Windows Macintosh 

Processador 600 MHz Intel Pentium III 
ou equivalente. Sistema operacional: 
Windows 98 SE, Windows 2000 ou 
Windows XP. 

Processador 500 MHz PowerPC G3, 
sistema operacional Mac OS X 10.2.6. 

128 MB RAM (recomendado 256 MB) 128 MB RAM (recomendado 256 MB) 
190 MB de espaço em disco disponível. 130 MB de espaço em disco disponível. 

 
Para verificar as recomendações e os requisitos de sistemas completos do Flash, visite 
a página www.macromedia.com/go/sysreqs. 
 
 
 
2. Download da versão trial 
 
Para instalar uma versão trial da Ferramenta Flash, entre no site da Macromedia: 
www.macromedia.com, como mostra a figura abaixo: 
 
 

 
 
 
Ao entrar no link Flash 
MX 2004, você deverá 
visualizar a tela a seguir. 
Nela, clique sobre o link 
Free 30-day trial. 
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Escolha fazer o download da 
versão Flash MX Professional 
2004. Ao clicar no item Free 
30-day trial, o site o 
redirecionará para a página 
de download. Porém, antes, 
você deve se cadastrar. Veja 
a próxima tela: 

Digite seu e-mail. Se você já possui uma 
senha, digite-a e clique em Continue. 
Os dados que você informou 
anteriormente serão, em seguida, 
exibidos. 
 
Se você ainda não está registrado, 
selecione a opção No, I will create 
one now e clique no botão Continue. 
Preencha as informações solicitadas pelo 
formulário. 
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Assim que o download da instalação for terminado, abra o arquivo FlashMX2004-
en.zip. 
 

 
 
 
Vários arquivos serão exibidos, execute o arquivo 
Install_Flash_MX_2004.exe, para abrir o 
assistente de instalação do Flash. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Selecione a língua e o 
sistema operacional no 
qual o Flash será 
instalado e clique no 
botão Download. 
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3. Instalando a ferramenta Flash 
 
Certifique-se de que o usuário logado em seu computador tem permissões de acesso 
de administrador ao iniciar a instalação do Flash. Para removê-lo também. Assim que o 
assistente é lido, a tela abaixo é exibida (siga as instruções dadas nessa tela): 
 

 
 
A segunda tela exibe os termos da licença. Clique em Yes para continuar a instalação. 
 

 
 
 
 
Na próxima tela, se quiser, selecione um novo diretório para instalação do Flash. 
Clique Next para continuar. 



 

Unidade 4B: Apresentação da Ferramenta Flash e da linguagem Actionscript                        Página 5 

 
 

33..11  IInnssttaallaannddoo  ooss  ppllaayyeerrss  ddoo  FFllaasshh  
 
O próximo passo é escolher os players do Flash a serem instalados. Escolha para 
quais navegadores você deseja instalá-los e clique Next. 
 
 
 

 
 

 
Para instalar o player do Flash, você deve observar se o seu computador contempla as 
seguintes configurações: 
 
 

O player do Flash é 
o programa 
responsável por 
interpretar uma 
animação em Flash. 
Ele é instalado como 
um plug-in do 
navegador. 

Versões anteriores à 
versão 7 do player do 
Flash podem não 
apresentar corretamente 
as animações 
desenvolvidas na versão 
Flash MX 2004. Alguns 
dos novos recursos não 
são interpretados pelos 
players de versão 
anterior a 7. 
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Plataforma Navegador 

Windows NT Microsoft Internet Explorer 6.0, Netscape 7.x, Mozilla 1.x, 
CompuServe 7 e Opera 7.11. 

Windows 98 Microsoft Internet Explorer 5.x, Netscape 4.7, Netscape 7.x, 
Mozilla 1.x, AOL 8 e Opera 7.11. 

Windows ME Microsoft Internet Explorer 5.5, Netscape 4.7, Netscape 7.x, 
Mozilla 1.x, AOL 8 e Opera 7.11. 

Windows 2000 Microsoft Internet Explorer 5.x, Netscape 4.7, Netscape 7.x, 
Mozilla 1.x, CompuServe 7, AOL 8 e Opera 7.11. 

Windows XP Microsoft Internet Explorer 6.0, Netscape 7.x, Mozilla 1.x, 
CompuServe 7, AOL 8 e Opera 7.11. 

Plataforma Navegador 

Mac OS 9.X Microsoft Internet Explorer 5.1, Netscape 4.8, 
Netscape 7.x, Mozilla 1.x e Opera 6. 

Mac OS X 10.1.x, Mac OS X 10.2.x ou 
Mac OS X 10.3.x 

Microsoft Internet Explorer 5.2, Netscape 7.x, 
Mozilla 1.x, AOL 7, Opera 6 e Safari 1.0 (Mac 
OS X 10.2.x, somente). 

Plataforma Navegador 

RedHat Enterprise Workstation 3.0 Mozilla 1.2 ou superior, Netscape 7.1. 
Sun JDS 1.0 Mozilla 1.2 ou superior, Netscape 7.1. 
RedHat 9 Mozilla 1.2 ou superior, Netscape 7.1. 
 
Selecionados os players do Flash, o assistente de instalação emite a mensagem de que 
todas as informações necessárias para a instalação do programa foram dadas. Clique 
em Next para continuar. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
O assistente de instalação começa preparar os arquivos para a instalação do Flash, 
durante esse processo, você deverá responder a duas perguntas, pelo menos: 
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Clique em Instalar para que o player seja instalado. Com isso, a instalação da 
ferramenta Flash é realizada. 
 
Com a ferramenta Flash instalada, você poderá dar continuidade ao seu aprendizado! 
Lembramos, mais uma vez, que a versão utilizada por esse capítulo é trial e é válida 
por apenas 30 dias. 

Escolha a língua que 
deve ser utilizada para 
a instalação. 

Se durante o processo de instalação, o 
assistente identificar um outro 
navegador instalado em seu 
computador, ele o listará, para que você 
possa escolher pela instalação de seu 
player. Isso acontece apenas se o 
navegador for suportado pelo player. 


