Guia do Professor
Cortesevistasem planta baixa

| ntroducéo

Caro professor,

A habilidade de percepcéo visual e os conceitos de geometria podem e devem ser desenvolvidos
simultaneamente, uma vez que a geometria exige que o aluno reconheca figuras, suas relactes e
suas propriedades. Essa habilidade tem uma aplicagéo direta sobre o dia-a-dia dos estudantes.
Pensando nisso, procuramos desenvolver nesse médulo algumas atividades que pudessem levar o
aluno, de forma prazerosa, a estimular essa habilidade de percepcéo que vai aém do estudo da
geometria de compassos e esquadros, ensinada na escola.

Na primeira atividade, o estudante podera movimentar as pegas que forem aparecendo na seqiiéncia
em gue sdo apresentadas, com o objetivo de introduzi-lo na percepcao das formas geomeétricas
vistas sob diversos angulos.

Objetivos

1. Desenvolver as habilidades relacionadas a percepcéo espacial;

2. Desenvolver a percepcao plana e espacia por meio do reconhecimento de elementos em cortes
realizados a partir de plantas baixas.

Competéncias e habilidades que s se pretende desenvolver e desenvolver:
» Percepcdo da constancia das propriedades de figuras espaciais representadas no plano;
* Relacionar as formas tridimensionais com suas representacdes no plano e vice-versa;
» Percepcdo espacial, visdo e representacao de figuras tridimensionais sob diferentes éngul os;
e Comunicar com clareza idéias esponténeas e mateméticas;
» Participar cooperativamente de atividades em grupo.
Pré-requisitos

Planificacdo de figuras espaciais.

Tempo previsto para a atividade

2 horas/aula

Na sala de aula

Os alunos poderdo ser iniciados nesta atividade, por meio de um simples jogo que o professor
preparara paraa sala de aula.




Passo a passo:

Leve paraasaavarias figuras espaciais, tais como: cones, esferas, paral el epipedos, cubos, etc.
Cologue-os sobre uma mesa no centro da sala.

Organize 0s seus alunos em grupos de até cinco componentes,
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Determine um tempo para que os alunos tentem identificar os objeto, fazendo um desenho dos
objetos a partir do ponto de vista que se encontram;

Solicite que os grupos guardem suas solucdes e que as respostas sejam mantidas em segredo para
serem compartilhadas num momento oportuno;

Peca que 0s grupos troquem suas atividades para um segundo exercicio de percepcdo visual;

Novamente os alunos deverdo anotar suas solucdes, registré-las e guardar segredo de suas
conclusoes,

Entregue dois desenhos com as vistas para cada grupo e peca para que localizem a partir de qual
ponto foi desenhada.

Outra atividade que pode realizar:

Entregue a cada grupo envelopes lacrados e durex, contendo figuras soltas que deverdo servir para
gue cada aluno identifique o que vem a ser cada uma. Essas figuras deverdo ser “vistas’ variadas de
objetos comuns e ndo comuns, planificadas. (Sugerimos gque vocé distribua alguns objetos mais e
menos sofisticados em relacdo a detalhes a fim de que el es explorem a sua capacidade de
reconhecimento);




Questdes par a discussao

Discuta com seus alunos sobre as solugdes apresentadas pelo grupo e como um desenho
pode ser diferente a partir de pontos de vista diferentes. Por exemplo, um paral el epipedo pode ter as

seguintes vistas:
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Na sala de computador es

Preparacdo

» Dividaos aunos em duplas antes deir para o laboratério. A realizacdo da atividade
em sala-de-aula é fundamental para o exito da aula.

Requerimentos técnicos

Plugins flash.

Durante a atividade

Divida os alunos em grupos;
Peca para que os alunos entrem na atividade proposta;

3. Osalunos deverdo investigar ostipos de cortes e vistas existentes — clicando nos botfes da
tela, que estardo a sua direita em tamanho pequeno, e vistos de cima;

4. Procure gudar os alunos que tiverem davidas, principalmente quanto aos comandos
estudados.

5. Pararotacionar o objeto apresentado, os alunos deverdo clicar em giro.

Professor, esta atividade disponibiliza os méveis e objetos da cozinha em escala menor na parte
inferior datela. Quando o aluno clicar em um movel, ele aumenta e aparece centralizado na area,
para ser movimentado pelo aluno em giros de 90° em 90°, em 3D, nas suas diferentes vistas (de
frente, lateral, de fundo, de cima).




Emite feedback para erro do movimento efetuado (por exemplo: “verifique as vistas e redefinaa
posicdo dajanela’ ou “revejaaposicao do fogdo” etc ou aindafornece novainstrugéo caso tenha
acertado o movimento);

Isso permitird que o estudante se familiarize com cada objeto e suas diferentes vistas.

Naparte inferior datela, estardo quatro vistas da cozinha que se pretende montar, onde alguns
objetos fixos como janela e porta servirdo como ponto de referéncia para nortear o trabalho do
estudante e dar prosseguimento aos quebra-cabegas.

Ao focalizar a atencdo numa figura, sera preciso considerar todos 0s marcos estranhos que o
compdem e ndo se ater apenas aos estimulos visuais que arodeiam. Dai porgque ariqueza de
detalhes em algumas figuras é absol utamente necessaria para o seu reconhecimento sob um outro
angulo.

A atividade podera apresentar até um nimero de quatro disposi¢oes diferentes dos mesmos movei's
sobre a mesma cozinha, o que devera permitir uma discussao positiva entre os grupos formados no
cumprimento dessatarefa, que necessariamente ndo estardo de posse do mesmo projeto.

I mportante

O auno deverd explorar ao méximo todas as posi¢les e vistas, identificando em cada
passagem as novas descobertas desta percepcao.

Dica: Sugerimos que deixe os alunos manipularem a atividade livremente. Nao
informe os detalhes a eles do que estdo encontrando. Sugira para quevariem os
movimentos, e deixe que eles mesmos cheguem as conclusdes desejadas.

I nstrucdes adicionais:

Quando o aluno inicia essa parte da atividade, o programa sorteia uma das trés cozinhas, mostrando
suasvistas nasfiguras 1, 2, 3 e 4, de formaranddmica.




Parainiciar, o programa perguntar& “Vamos montar a vista superior da cozinha? Em qual parede
vocé quer colocar a porta? Clique sobre suaopc¢do”. O auno clicard na parede, e a porta parecera
em uma delas.

Na parte central daregido, devera estar disposto apenas um retangulo que fard as vezes de uma
planta baixainicial, sem nenhum objeto.

Quando escolher, aparecera uma segunda pergunta:

“Agoravocé va colocar ajanela. Haum lugar certo para ela, que depende do lugar em que vocé
colocou a porta. Clique sobre a parede em que vocé acredita que ajanela deva estar”.

O auno deveraclicar na parede em que ele pensa que deve estar ajanela. A posicéo dajanela esta
relacionada com a posi¢éo da porta. Se clicar errado, apresentar-se-4 a mensagem “Verifique as
vistas e redefina a posicéo dajanela’.

Quando ajanelativer sido colocada corretamente, surge, natela, umanova questéo: “Agora é avez
dos objetos: mesa, fogéo, armario, pia e geladeira’. Cada um deles tem seu lugar certo. Quando
todos estiverem colocados, clique “OK”.

Apos a colocacdo dos méveis na cozinha, o aluno clicaem “OK”. Se todos os objetos estiverem

corretamente colocados, de acordo com alguma das vistas corretas, mostradas a seguir, 0 programa
daamensagem: “Muito bem!”. Se algum objeto foi colocado em lugar errado, o programa aponta
para o usuério por meio de uma mensagem: " Revejaa posicdo do fogdo” ou “Reveja a posicdo da
pia’ etc. Se mais de um objeto tiver sido colocado de maneira equivocada, o programa fornece uma
mensagem sobre algum tipo de objeto em primeiro lugar. Por exemplo, se ageladeira e o armario
estiverem em posi¢oes erradas, 0 programa da a mensagem: “Reveja a posi¢cao do armario”. Quando
0 Usu&rio acertar o armério, o programa emite: “V océ acertou a posi¢do do armario. Agorarevejaa
posicdo da geladeira’.

Nessa etapa 0 usuario deverd, obrigatoriamente, colocar todos os objetos antes de clicar no OK. Se
isso ndo for obedecido, o programa emite a mensagem: “ Coloque todos os objetos em suas posi¢coes
antesde clicar OK”.

Depois da atividade

A compreensdo de vistas e cortes € uma habilidade fundamental para o exercicio de algumas
profissdes, como: arquiteto, engenheiro e desenhista. Porém, € importante que qualquer pessoa
saiba, pelo menos, reconhecer os objetos de uma planta baixa ou de vistas e cortes de um projeto
arquitetbnico. Entdo, sugerimos que leve para a sala-de-aula algumas plantas baixas ou até projetos
arquitetdnicos com cortes e pega para 0s alunos montarem a sua maguete ou outras vistas.

Questoes par a discussio

Discuta com 0s seus a unos como 0s objetos mudam o seu desenho a partir de um corte e
gue apenas um deles ndo é suficiente para dizer que objeto ele representa. Por exemplo, ao
ver o desenho de um circulo, ele ndo é suficiente para dizer que aguilo sgja um cone, por
exemplo. S0 necessarias outras vistas e cortes.




Dica

Podem ser dadas dicas de contetido, ou aprofundar algum aspecto pedagdgico que se julgue
importante oferecer ao professor.

Quando for o caso, comentar para 0 professor como essa atividade podera ser aproveitada num
trabalho interdisciplinar.

* As dicas podem aparecer em varios momentos do guia.

Avaliacao

A avaliacdo dessa atividade podera se dar com o0 uso de material damidia, parajustificar inclusive o
aprendizado do aluno.

O professor, paratanto, podera utilizar materiais de propaganda de jornais e revistas com plantas
baixas e solicitar localizacOes a direitade, a partir de tal objeto ou avista de um corte feito a partir
de um determinado cdmodo cujo nimero de pegas e detalhes sgjaigual ou superior ao que foi
tratado na atividade do computador.

Numa segunda oportunidade, recortes de objetos desenhados ou fotograf ados numa determinada
“vista’ podem ser reproduzidos numa“vista’ diferente pelo aluno que passou por essa atividade,
permitindo ao professor constatar se 0 aluno atingiu as habilidades pretendidas por meio desse
exercicio.

Para saber mais

Para saber mais sobre as habilidades e competéncias rel acionadas a percepcao espacial, leiao
capitulo “ Percepcdo Espacial” da bibliografia abaixo:

LINDQUIST, M. M & SHULTE, A. P. (org.). Aprendendo e Ensinando Geometria, trad. H. H.
Domingues. S&0 Paulo: Atual Editora, 1994.




