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Titulo daanimacdo: Um Salto Radical
Autor: Flavio A. Campos e Sebastido |. C. Portela

Introducao:

Objetivos:

* Aplicar os conceitos de energia potencial elastica, energia potencial
gravitacional, energia cinética.

Pré-requisitos:

 Saber utilizar o Principio de Conservacao de Energia Mecanica.

« Determinar as energias potencial elastica, potencial gravitacional e
cinética.

Resumo:

O aluno é desafiado a determinar as caracteristicas de um elastico a ser
utilizado em um salto de Bungee Jump, podendo verificar a eficiéncia da sua
escolha simulando o salto de uma ponte.
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Titulo da animacao: Um

Salto Radical
Tela 1
Autor: Flavio A. Campos e
Sebastiao I. C. Portela
Texto: Nesta tela deve aparecer uma ponte bem alta, um vale,

. um rio e um saltador em cima da ponte.
Como vocé faria para saltar

desta ponte Deve aparecer separadamente, destacado, o desenho
e tocar levemente a cabeca e . . .

na 4gua? do elastico, com as seguintes caracteristicas escolhidas
A altura da ponte com relagéo | pelo aluno:

a dgua é ) o

de 90 m. - numero de elasticos.

Cada metro de elastico, comprimento do elastico

separadamente, P ’

exerce uma forca de 500
Newtons; para

cada metro que é esticado.
Escolha um valor, para o
comprimento (1)

do eléastico e o nimero de
elasticos (n)

gue juntos vao exercer a
forca sobre o

saltador, preenchendo os
espacos

abaixo:

I= m

n=

Digite o valor da sua massa:
m = Kg

Explicacao sobre a acao

passo 1:

O auno:

- digita o valor em metros do comprimento (1) do elastico.
- digita 0 nimero (n) de el&sticos.

- clicaem OK.

0 computador:
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- mostra o elastico composto, com o comprimento e o nimero de elasticos indicado pelo aluno, no
lugar indicado na figura.

Passo 2

O auno:

- digitaavalor da sua massa.

- clicaem saltar

O computador:

- simula o salto de acordo com as equagdes seguintes:
mgh=mg(l + x) =%K x?, equagdo 1

onde:

k2(1)=k1 /1,1 expresso em metros

k(n)=k2n.

rearranjando a equagdo 1, temos ainda que:
“BKx?2-mgx—-mgl=0.

Para encontrar as raizes da equacdo de 2° grau acima, fazemos:
a=1/2k,b=mgec=mgl, esubstituindo em

x =1/ 2a (b =+ 0&(b? — 4ac)) temos.

x=Uk (mgxO&mg?+2kmgl)).

Onde o valor de x seraaraiz positiva.

- Passo 3 (conclus&o):

-se (I +x) =90 m,

- entdo: o saltador tocalevemente a cabeca na &gua, e o objetivo é atingido.
-se (I +x) <90 m,

- ent&o: o saltador ndo encosta na &gua, e o objetivo ndo é atingido.

-se (I +x)>90m,

- entdo: o saltador afunda na &gua, e o objetivo ndo é atingido.
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A equacdo que da o valor da alturade queday em fungdo do tempo &

Kfva-ne

1
Y(t)=1+29l +=| g-
=1+ 29+ 3(a- X

Onde os valores de y crescem a partir da ponte, aumentando a medida que se aproximada dgua. O
clculodeY deve parar quando atingir um valor méximo. A partir dai o saltador é lancado de volta
para cima,com velocidade V cal culada pela equacéo abaixo:

vii)=y2gl

A velocidade V de queda no instante em que o eléstico comeca a ser esticado €
1
Y(t) =Y, +V,t -5

Onde a vel ocidade depende do tamanho ( L ) do el&stico escolhido. Quando o saltador € langado de
volta para cima, a equacdo de rege seu movimento &




