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Interfaces gráficas 
em Java



Graphical User Interfaces (GUIs)

 Recursos para construir 
interfaces gráficas 
portáveis

 Desktop (ou Web via 
Java Web Start)

 Pacotes de classes da 
plataforma Java:
 java.awt.*: 

elementos básicos
 javax.swing.*: 

componentes 
"sofisticados"



Hierarquia de classes

Fonte:
http://www.particle.kth.se/~lindsey/JavaCourse/Book/Part1/Java/Chapter06/swing.html



Categorias de classes

 Containers (ex: JFrame, JDialog, JPanel): são 
componentes que contêm outros objetos 

 Em geral, qualquer GUI usa no mínimo uma 
classe desta categoria

Os mais usados



Categorias de classes

 Principais containers: 
 JFrame 
 JDialog

JFrame 
contendo

outros
objetos



Categorias de classes

 Componentes interativos básicos (ex: 
JButton, JMenu, etc.): são componentes para 
entrada/saída

Fonte:
http://download.oracle.com/javase/tutorial/ui/features/compWin.html



Categorias de classes

 Componentes de alto nível (ex: JFileChooser, 
JTable, etc.): são componentes "sofisticados" 
para interação com o usuário



Categorias de classes

 Layout Managers: são classes que ajudam a 
organizar componentes em um container

Fonte:
http://download.oracle.com/javase/tutorial/uiswing/layout/visual.html



Categorias de classes

 Eventos/ações: são classes que representam 
a interação propriamente dita



Exemplo: GUI + JDBC
JFrame

JPanel
+
BoxLayout

JButton

JScrollPane
+
JTable



Show me the code :-)

Aplicação 
termina
quando 

o frame for fechado

Aqui se faz a 
configuração dos

outros componentes

Código que opera DB
fica "isolado" do
código da GUI



Show me the code :-)
Define layout e 

adiciona 
componentes
no container

JScrollPane 
permite

rolagem da tabela

Modelo de dados
da tabela

(colunas e linhas)



Show me the code :-)
Botão

"Pesquisar"
Classe anônima

aninhada
(anonymous inner class)

class ExemploFrame extends JFrame {
  ...
  class SearchListener implements ActionListener {
    public void actionPerformed(ActionEvent e) {
      dbToJTable(); // acessível à classe aninhada
    }
  }
  ...
  private JButton getJButtonSearch() {
    ...
    SearchListener listener = new SearchListener();
    jButtonSearch.addActionListener(listener);
    ...
  }
}

Outra opção:
classe aninhada



Show me the code :-)

Preenche
JTable

a partir do DB

Método dumpToVector em
GenericDAO:

retorna 2 Vector's
contendo toda a tabela
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