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Selecionando seu workspace

● No workspace que você escolher, ficarão armazenados todos os  
projetos feitos no Eclipse, iIndependente da linguagem escolhida.

● Para isso, quando você abrir o Eclipse pela primeira vez, irá abrir uma 
janela, perguntando qual workspace que será usado. Simplesmente 

escolha o local desejado  e aperte OK.

● Obs.: o workspace default fica dentro de sua pasta de usuário, como 
visto na imagem a seguir.
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Mudando a perspectiva

●A perspectiva é basicamente um conjunto de configurações do Eclipse para se 
trabalhar com uma determinada linguagem.

●Para mudar a perspectiva para Haskell, clique em:
● Window > Open Perspective > Other..

●Irá abrir uma janela, com várias perspectivas. Selecione Haskell e aperte “OK”
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Criando um projeto Haskell

● Para criar um projeto Haskell, clique em:
● File > New > Project..

●Agora selecione Haskell > Haskell Project e aperte em “Next”



   

Criando um projeto Haskell



   

Criando um projeto Haskell

● Após isto, escreva um nome qualquer para o projeto (Project name), 
e clique em “Finish”.



   



   

Selecionando e editando o main.hs

● Com projeto criado, está na hora de começar a editar o main.hs que é o arquivo 
principal do projeto de Haskell, então para isso selecione o main.hs, como irá mostrar 

na figura a seguir, e você já pode começar a programar em Haskell, no Eclipse!



   



   

Selecionando e editando o main.hs

●Para editar o main.hs simplesmente programe, como em qualquer outra IDE.



   

Executando um projeto em Haskell

● Para executar um projeto em Haskell, apenas clique em “Run”, botão verde na parte 
esquerda superior saliente na imagem a seguir.

● Caso questionado qual “session” usar, escolha “GHCi session” e aperte em “OK”.



   



   

Executando no interpretador

● Caso tudo tenha dado certo, abrirá no console (barra inferior) o interpretador GHCi. 
Nele apenas digite “main” e aperte Enter.

● Seu programa será interpretado e o resultado será mostrado.

● Veja imagem a seguir.
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Dúvidas?

● Persistindo alguma dúvida, mande um e­mail para:
● eder@inf.ufsm.br

● Caso puder ajudar, responderei o mais rápido possível. Caso não puder ajudar, 
também responderei o mais rápido o possível.

mailto:eder@inf.ufsm.br
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