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Selecionando seu workspace

No workspace que vocé escolher, ficarao armazenados todos o0s
projetos feitos no Eclipse, ilndependente da linguagem escolhida.

Para isso, quando vocé abrir o Eclipse pela primeira vez, ira abrir uma
janela, perguntando qual workspace que sera usado. Simplesmente
escolha o local desejado e aperte OK.

Obs.: o workspace default fica dentro de sua pasta de usuario, como
visto na imagem a seguir.



Selecionando seu workspace

Select a workspace

Eclipse SDK stores your projects in a folder called a workspa
Choose a workspace folder to use for this session.

Workspace: /homefalunos/eder/workspace

Use this as the default and do not ask again

iz a trademark of the Eclipse Foundation;Inc Oraclevand Java are registered rademarks
of Oracle andfor itz affiliatez. Othernames may be trademarks of theirrezpective owners,




Mudando a perspectiva

A perspectiva é basicamente um conjunto de
trabalhar com uma determinad

Para mudar a perspectiva para Hask
Window > Open Perspective >

Ira abrir uma janela, com varias perspectivas. Selecio




Mudando a perspectiva

CVS Repository Exploring

%F Debug

& Java (default)

=J Java Browsing

T2! Java Type Hierarchy
<= Plug-in Development
[t Resource

£Y Team Synchronizing




Criando um projeto Haskell

Para criar um projeto
File > New > P

Agora selecione Haskell > Haskell Proj




Select a wizard

Create a new Haskell project.

Wizards:

Ype nicer text

% Java Project Trom EXISTUNg ANt sUianie
= Plug-in Project
= General
= Code Samples
= CV5
(= Haskell
=
= Java
= Plug-in Development

Cancel

Finish




Criando um projeto Haskell

Apés isto, escreva um nome qua
e cliqgue em




Create a Haskell Project

Enter a project name.

Project name:

Location

(®) Create new project in workspace
() Create project in external location

Directory: |/home/a unos/eder/workspace

Components

Executable

Library

Cancel

Browse...

Finish




Selecionando e editando o main.hs

Com projeto criado, esta na hora de comeca
principal do projeto de Haskell, entao para isso se
na figura a seqguir, e vocé ja pode comecar a pro




' Project Explorer i3 0 ‘& ¥ = 0| & Main.hs &3
v 2 teste module Main where

i, GHC Libraries [GHC 6.12.3] main: :I0()
= [=5IC main = undefined

b [A] Setup.hs
[=|teste.cabal

."" '.
¥ Tasks 2 . [2i Problems| El Console| s

0 items
v ! | Description




Selecionando e editando o main.hs

Para editar o main.hs simplesmente programe, como em qualquer outra IDE.

O || [x] Main.hs &3
module Main where

main::I0()
main = print "teste Haskell FP"




Executando um projeto em Haskell

Para executar um projeto em Haskell, apenas
esquerda superior saliente na i

Caso questionado qual “session” usar, escolha “G




— {:}:. — =
~ =8 Main.hs 22

module Main where Select a way to run 'Main.hs":

s [GHC 6.12.3] nain: 10 ()

main = print "test | Hugs 98 session

Description
Description not available

'f?’:l Cancel




Executando no interpretador

Caso tudo tenha dado certo, abrira no consol
Nele apenas digite “main” e

Seu programa sera interpretado e o res

Veja imagem a seguir.




Executando no interpretador

4
¥ Tasks | [Z. Problems | Bl Console 2 . & Progress
Main (teste src) [Haskell interactive session] Main (teste src)
[1 of 1] Compiling Main

( /home/alunos/eder/workspace/teste/src/Main.hs, interpreted )
0Ok, modules loaded: Main.
*Main> main
"teste Haskell FP"
*Main>

4




Duvidas?

Persistindo alguma duvida,
eder@inf.ufs

Caso puder ajudar, responderei 0 mais rapido p
também responderei 0 mais rapi



mailto:eder@inf.ufsm.br
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