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Objetivos

Analisar os diferentes paradigmas de programação e selecionar o 
que melhor se adapte à solução do problema proposto.

Programa

UNIDADE 1 - PROGRAMAÇÃO PROCEDIMENTAL
1.1 - Conceitos.
1.2 - Exemplos.

UNIDADE 2 - PROGRAMAÇÃO ORIENTADA A OBJETOS
2.1 - Conceitos da programação orientada a objetos.
2.2 - Exemplos de linguagens orientadas a objetos.

UNIDADE 3 - PROGRAMAÇÃO CONCORRENTE
3.1 - Processos concorrentes.
3.2 - Seções críticas.
3.3 - Exclusão mútua.
3.4 - Comunicação entre processos.

UNIDADE 4 - PROGRAMAÇÃO LÓGICA
4.1 - Introdução ao cálculo de predicados.
4.2 - Visão geral da programação lógica.
4.3 - Exemplos: Prolog.
4.4 - Aplicações da programação lógica.

UNIDADE 5 - PROGRAMAÇÃO FUNCIONAL
5.1 - Fundamentos de linguagens de programação funcionais.
5.2 - Exemplo de uma linguagem de programação funcional.
5.3 - Aplicações da programação funcional.

                              
Metodologia

Aulas teóricas expositivas e aulas práticas em laboratório.
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