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Dois métodos principais
- Linear

- Binaria




Linear (ou Sequencial)

- Busca a informacao desejada a partir de um elemento
1nicial, até chegar a um elemento final.

- A ordem nao importa, o elemento inicial pode ser o tltimo
do vetor; mas neste caso, o final sera o primeiro elemento
do vetor.




Pesquisa Linear (ou Sequencial)

- Exemplo.

- Considerando os vetores abaixo. Retorne a posicao do
valor 9.
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Pesquisa Binaria

- E mais rapido que o método de pesquisa sequencial,
porém exige que o vetor esteja previamente ordenado.

- Divide o vetor em duas partes (binaria) e procura saber se
a informacao esta na posicao central apos a divisao.
- Se estiver na posicao central, a informacao é
apresentada

* Se nao, verifica se a informacao esta na primeira ou
segunda parte do vetor (desprezando a outra parte)




Pesquisa Binaria
- Exemplo.

- Considerando os vetores abaixo. Retorne a posicao do
valor 9.
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Pesquisa Binaria

Inteiro: inicio, fim, meio, posicao, pesq;
Logico: achou;

achou <= falso;
inicio <= 0 meio <= 0; fim <- tam -_:

enquanto(inicio <= fim && achou = falso) {
melio <- (inicio + final) div 2
se (pesg == vetor[meiol]) {
achou <= wverdadelro:
posicao <= meio +
} sendo se (pesg < vetor[meiol]) {
fim <- meio — _:
} senao {
inicio <—- melio + |




[ [ / [
Pesquisa Binaria
int buscaBinaria (int arr[], int size, int target) {
int left = 0;
int right = size - 1;

Inteiro: inicio, fim, meio, posicao, pesq;
Logico: achou;

achou <= falso;

inicio <= 0; meio <= 0; fim <= tam =-1;
while (left <= right) {
enquanto (inicio <= fim && achou = falso) { . . _ . _ .
meio <- (inicio + final) diwv int mid = left + (Plght left) / 2;
se (pesq == vetor[meiol]) {
achou <= verdadeiro; if (arr[mid] == target)
posicao <- meio + 1; .
} sendo se (pesqg < vetor[meiol) { return rnld;
fim <= meio — =7 else if (arr[mid] < target)

} sendoc {
inicio <- meio +
} else

right = mid - 1;

left = mid + 1;

return -1; // nao encontrou



Exercicios

1. Crie um algoritmo sequencial que recebe um vetor de
notas e faz a busca por uma deteminada nota. O
algoritmo deve retornar o indice da nota.

2. Crie uma funcao de pesquisa binaria para resolver o
problema 1.
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