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Metodologia

• Trabalho prático de desenvolvimento de software.

• Acompanhamento semanal.

• Grupos auto-gerenciados com pontos de controle pré-definidos e
avaliativos.



Ferramentas

• Ferramenta project (Ver: https://www.capterra.com/project-management-software/)

• Ferramentas para diagramas (Astah, yUML, lucidchart, Draw.io, Gliffy)

• Ferramentas de backup e versionamento (GIT, Bitbucket,…)

• Ferramentas para modelos conceituais de banco de dados (ER)



Checkpoints

• Checkpoint 1: 03/mai

• Checkpoint 2: 24/mai

• Checkpoint 3: 28/jun

• Checkpoint 4: 09/ago



Checkpoint 1 (03/05)

1. Texto do Projeto de extensão. 

2. Levantamento de requisitos UML (previa).

3. Diagrama de classes e relacionamentos (previa).

4. Ferramentas de apoio escolhidas.



Checkpoint 2 (24/05)

1. Update do projeto &

2. Levantamento de requisitos UML (atualização).

3. Diagrama de classes e relacionamentos (atualização).

4. Codificação do sistema. Protótipo inicial.



Checkpoint 3 (28/06)

1. Update do projeto &

2. Codificação do sistema. Protótipo #2



Checkpoint 4 (~09/08)

1. Sistema implementado e funcional.

2. Apresentação do Sistema.

3. Relatório do projeto (técnico).



Avaliação

• Checkpoint 1: 5

• Checkpoint 2: 5

• Checkpoint 3: 4

• Checkpoint 4: 6
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